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FUNDAMENTACION: 
                                     El abandono de viejas practicas de enseñanza que se 
adaptan a las demandas actuales, no pueden realizarse por mandato, sino 
mediante el conocimiento de los fundamentos tanto de las propuestas que se 
abandonan como las nuevos enfoques didácticos. 
Las relaciones entre los objetivos de conocimiento y representaciones, la 
adquisición del sentido en matemática, los diversos enfoques o propósitos de la 
enseñanza del numero y del sistema de numeración, del conteo y de los números  
naturales, la organización de instancias de discusión grupal en clase, son 
algunos de los objetivos que se persigue con este proyecto. 
En este contexto renovado, los juegos ocupan un lugar relevante entre las 
estrategias de aprendizaje. 



Alumno Situación didáctica Docente 

Saberes 
intereses 

Problema 
Contenidos a 

enseñar. 
Secuencias 
didácticas 

 

posee selecciona 

Construye 
saberes 

Da direccionalidad 
al aprendizaje 

Construcción  
progresiva de saberes 



Numero. 

Funciones. Serie numérica 

Memoria 
de la 

cantidad 

Memoria 
de la 

posición 

Para anticipar 

Procedimientos de 
resolución de los niños 

Conteo. 
Percepción global. 

Sobreconteo. 
Resultado memorizado. 

Contenidos a enseñar 
por el docente 

Sistema de 
numeración 

decimal. 

Los niños se apropian 
mediante 

Oralidad. 
Reconocimiento. 

Escritura. 

son 

Resolución de problemas. 



Espacio 

El docente trabaja, 
intencionalmente, conte-nidos 

Relaciones 
espaciales 

Formas 
geométricas 

El niño construye saberes a través de 
problemas que impliquen: 

 
-Observar. 
-Copiar . 

-Comunicar o editar. 
-Representar.    

 



Informática en el jardín 

Resolver problemas 

Se debe 
utilizar para 

Obtener 
información 

Explorar nuevas 
formas de 
comunicación 

Relacionados 
con 

Crear 
productos 

Acompañar la 
construcción de 
contenidos 
curriculares 

Software 
educativos 

Se utilizan en el trabajo matemático 



PLANILLA DE ACTIVIDADES 

FECHA NOMBRE DEL JUEGO OBJETIVO MATERIALES DESARROLLO EVALUACION OBSERVACION 



El trabajo matemático. 

requiere 

Evaluación. 

Tomar 
decisiones 

comunicar 
Sirve para 

Se vale de la 

observación 

utiliza 

Indicadores. 
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